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  .  نفر می توانند بازی کنند4 تا 2 سال به بالا است و بين 8 برای بچه های Upwordsبازی  
 رديѧف پلاسѧتيکی   4 تکه پلاستيکی کѧه شѧامل حѧروف انگليѧسی اسѧت و      100اين بازی شامل يک تخته بازی،  

و از  تکѧѧه  E 8 مѧѧثلاً از حѧѧرف ، تکѧѧه آمѧѧده اسѧѧت100حѧѧروف انگليѧѧسی بѧѧه تعѧѧداد مختلѧѧف در ايѧѧن  . مѧѧی باشѧѧد
در . مѧی باشѧد  موجѧود   تکѧه  فقѧط يѧک   J يѧا  Q تکѧه موجѧود اسѧت  ولѧی از حروفѧی مثѧل       I7   و A، Oحѧروف  

همچنين يک کاغذ و قلم . ابتدای بازی رديف ها بين بازيکنان تقسيم می شود و هر نفر يک رديف بر می دارد
  .ست برای چک کردن کلمه ها لازم افرهنگ لغت انگليسیبرای نوشتن امتيازها و يک 

  
تا حروف معلوم نباشد و هر نفر يک تکѧه را  چينيم  تکه پلاستيکی را قاطی می کنيم و برعکس می           100 -1

 .  داشته باشد Aبرمی دارد و بازی از کسی شروع می شود که نزديکترين حرف را به حرف
شانѧѧسی برمѧѧی دارد و در رديѧѧف  را  تکѧѧه 7دوبѧѧاره حѧѧروف را بѧѧرعکس مѧѧی کنѧѧيم و ايѧѧن دفعѧѧه هѧѧر نفѧѧر       -2

 . به صورتيکه طرف مقابل نتواند آن را ببيند،ستيکی خودش می چيندپلا
 حرفی بسازد و آن     2 حرفی که دارد حداقل يک کلمه        7کسی که اول بازی را بايد شروع کند بايد از بين             -3

 . خانه وسط صفحه بازی قرار دهد و آن را پر کند4را در يکی از 
4-         ѧه                  طرز قرارگرفتن حروف برای ساختن کلمه درصفحه بѧالا بѧا از بѧد يѧت باشѧه راسѧپ بѧا از چѧد يѧازی باي

 .پايين
 . امتيازها حساب می شود و نوبت نفر بعدی است،بعد از اينکه کلمه چيده شد -5
نحوه بازی به اين صورت است که از حروف نفر قبلی برای ساختن کلمه استفاده می شود مثلاً از حرف                     -6

D در کلمه MOOD  برای ساختن کلمه  DEARفاده می شود  نيز است . 
M O O D  
  N E T 
   A  
   R  

  
 را بѧسازد در اينѧصورت   NET استفاده کند و مثلاً کلمѧه  Eنفر بعدی که بازی می کند می تواند از حرف     -7

 . در نتيجه امتياز اين کلمه هم به او تعلق می گيرد و  ساخته شده ONخود به خود کلمه
 را MOODاستفاده کنيد، مѧثلاً کلمѧه   برای ساختن کلمه جديد  ديگرروی يکهمچنين می توانيد از حروف       -8

 .  را بسازيمWOOD قرار دهيم و کلمه  M را روی  W می توانيم حرف،در روی صفحه داريم
  

به خاطر داشته باشيد که در آن نوبت بѧازی نمѧی توانيѧد يѧک حѧرف ديگѧر را روی همѧان حرفѧی کѧه جѧايگزين                 
 در آن W ديگر نمی توانيد يک حرف ديگѧر را روی  ، قرار داديد M روی  را Wمثلاً وقتی . کرديد بگذاريد

 .دهيد نوبت بازی برای ساختن کلمه جديد قرار
  . حرف را روی هم بگذاريد5نمی توانيد بيش از : توجه
  . باشدشماجديد   حداقل يک حرف بايد از کلمه.هيچگاه نمی توانيد همه حروف کلمه قبل را تغيير دهيد: توجه

  
 .ای اضافه کنيد به آخر کلمه ،برای جمع کردن آن و ساختن کلمه جديد را Sگاه نمی توانيد هيچ

  به آخر کلمه ديگر اضافه شد، شما امتياز آن کلمه را هѧم  S داشت و آن  Sاما اگر کلمه ای ساختيد که آخرش        
جه امتياز هر دو کلمѧه       درنتي ، اضافه شده  NET  آن به آخر    S  را ساختيد و      PLUSمثلاً شما کلمه    . می گيريد 

  .را می گيريد
   P 
   L 
   U 
N E T S 

  :نحوه امتياز دادن
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هر کلمه ای که ساختيد و فقط در يک رديف قرار داشت يعنѧی روی آن حѧرف ديگѧری ننشѧسته بѧود بѧرای هѧر            
  امتياز می گيريد، مثلاً 2حرف 

DEAR                              2 *4    =8امتياز    
 را بѧه   W کѧه  MOOD امتيѧاز مѧثلاً کلمѧه    1 ،کلمه هايی که حرف های آن دو بار يا بيشتر پر شده بѧود برای 
 . امتياز می گيريد5 ، در آن جايگزين کرديدMجای 

MOOD     4  امتياز     +W   )  1  امتياز5  =   )   امتياز    
  
  . امتياز اضافه می گيريد2 ،شده باشد در کلمه ای ديده شود که رو يا زير آن کلمه حرفی پر نQاگر حرف 

 امتيѧاز اضѧافه مѧی    20 ، تѧا حرفѧی کѧه در رديѧف پلاسѧتيکی خѧود داريѧد بѧا هѧم يѧک کلمѧه را درسѧت کنѧد                      7اگر  
  .گيريد

  
  :کلمه های غير قانونی

 ) حرفی 2نه (  کلمه ای 2لغت های  -1
 کلمه هايی که هميشه با حروف بزرگ نوشته می شوند  -2
   نياز دارندapostropheکلمه ها يی که به  -3
 تمامی اختصار ها و نشانه ها -4
 پيشوند و پسوند ها -5
 .کتاب فرهنگ لغات انگليسی وجود داشته باشندکلمه های بيگانه مگر اينکه در  -6
  

  :عوض کردن حروف
عѧѧوض کنيѧѧد کѧѧه در   بѧѧا حѧѧروف ديگѧѧر   گѧѧاهی اوقѧѧات شѧѧما دوسѧѧت داريѧѧد يکѧѧی از حѧѧرف هѧѧای رديѧѧف تѧѧان را       

را از دست می دهيد ولѧی بѧه جѧای آن حѧرف مѧورد نظرتѧان را بѧا يѧک حѧرف                        اينصورت شما نوبت بازی تان      
  .ديگر به طور شانسی تعويض می کنيد

  
  :پايان بازی

 .هرگاه يکی از بازيکنان تمام حروف رديفش را بازی کرده باشد -1
 . ديگر بازيکنان نتوانند با حروفی که در اختبار دارند کلمه جديد بسازند زمانيکه-2
  .ست ابيشترين امتياز را داشت برنده بازیبازيکنی که ا را می شمارند و امتيازه -3
  


