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  2 از 1صفحه 

  
   بازيکن6 – 3: تعداد بازيکنان

  
   سال99 _10: سن بازيکنان

  
  :محتويات جعبه بازی

   عدد1 صفحه بازی  -
   عدد6مهره بازی  -
   عدد18کارت نقاط شروع بازی  -
   عدد54بليط تاکسی  -
   عدد43بليط اتوبوس  -
   عدد23بليط مترو  -
   عددMR-X 5 بليط سياه رنگ -
   عدد2بليط حرکت دوبل  -
   عدد1ه گزارشات سفر به همراه کاغذ صفح -
   عدد1کلاه  -
  

  : موضوع بازی
شايد شما مستر ايکس باشيد، در اين صورت شما بايد به صورت مخفيانه حرکت کѧرده و بگريزيѧد تѧا جائيکѧه                       

  . ديگر قادر به حرکات طولانی نباشيد
مѧستر ايکѧس را دنبѧال کѧرده تѧا      شايد هم شما کارآگاه باشيد، در اينصورت ماموريت شما اين است کѧه حرکѧات    

  . منطقه اختفای او را پيدا کرده و به مخفيگاه او دست پيدا کنيد
  

  : مقدمات
  .يکی از بازيکنان به عنوان مستر ايکس انتخاب می شود و ديگر بازيکنان کارآگاه می شوند

  
  : پخش کردن کارت ها

ارت حرکت دوبل و تمام کارتهای سѧياه         ک 2کارت مترو،   3 کارت اتوبوس،    3  کارت تاکسی،     4: مستر ايکس 
  . مهره بازی، صفحه گزارشات با کاغذ1 کلاه، 1رنگ، 

  . مهره ی بازی1 کارت مترو، 4 کارت اتوبوس، 8 کارت تاکسی، 10: بازيکنان ديگر
  

کارآگاهان با نگѧاه بѧه کѧارت شѧروع، مهѧره خѧود             . تمام بازيکنان يک کارت شروع می کشند حتی مستر ايکس         
  . خانه درج شده بر روی کارت می گذارند ولی محل شروع مستر ايکس مخفی می ماندرا بر روی

  
  : انجام بازی

. او شѧماره خانѧه شѧروع خѧود را بѧر روی صѧفحه گزارشѧات مѧی نويѧسد         . بازی را مستر ايکس شروع می کنѧد   
انѧه هѧѧا،  همچنѧين او خانѧه ای را کѧѧه مѧی خواهѧد بѧѧه آن بѧرود را در صѧفحه گزارشѧѧات مѧی نويѧسد و بѧѧر روی خ        

  . کارت نوع وسيله ای که با آن قصد حرکت دارد را می گذارد
  .مستر ايکس می تواند راههای زيادی را برای سفر و حرکت خود تا مقصد بعدی انتخاب کند

آنهѧا بعѧد از     . کارآگاهان می توانند با يکديگر مشورت کرده و انتخاب کنند تѧا حرکѧت هѧای جديѧدی انجѧام دهنѧد                     
 نوع وسيله مورد نظر حرکت می کنند و مهره خود را در خانه مورد نظر بعدی قرار                  مشخص کردن مسير و   

  .می دهند
  .مستر ايکس کارت های استفاده شده توسط کارآگاهان را دريافت می کند
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  2 از 2صفحه 

او بѧا قѧرار دادن مهѧره خѧود     . (  حرکت، مکان تقريبی خود را به ديگران نѧشان دهѧد         3مستر ايکس بايد بعد از      
سوم بر روی منطقه ای که قѧرار دارد، محѧل خѧود را بѧه ديگѧران نѧشان مѧی دهѧد و خيلѧی سѧريع            در پايان دور    

  )خود را از روی صفحه بر می داردمهره 
حرکѧاتی کѧه در آن مѧستر        . بعد از نمايش دادن مهره در دور اول اين کار هر پنج نوبت يکبѧار انجѧام مѧی شѧود                    

 باشѧد، در روی صѧفحه گѧزارش بѧا علامѧت دايѧره نѧشان               ايکس ملزم به نشان دادن محل خود به کارآگاهان مѧی          
  . داده شده است

  
  : نحوه حرکت در بازی

امѧا بѧرای اسѧتفاده از وسѧايل نقليѧه و      . راههای زيادی برای حرکت از يک خانه به خانه های ديگر وجѧود دارد             
بѧرای  . ( رفتن به خانه های ديگر بايد متوجه بود که امکѧان اسѧتفاده از کѧدام وسѧايل بѧرای مѧا مقѧدور مѧی باشѧد            

  )انه ها دقت کردفهميدن اين مسئله بايد به رنگ خانه ها و نوع خطوط مرتبط با اين خ
  . رنگ سبز مخصوص اتو بوس می باشند– رنگ قرمز مخصوص مترو –رنگ سفيد مخصوص تاکسی 

برای تشخيص مسير وسايل نقليه و خانه هايی کѧه ايѧستگاه ايѧن وسѧايل هѧستند، بايѧد بѧه خطѧوط رنگѧی و رنѧگ                    
 رنѧگ بѧالا و يѧا هѧر سѧه         وجѧود يکѧی از سѧه رنѧگ بѧالا يѧا دو             . ( هايی که در يک خانه وجود دارند توجѧه کѧرد          

  )رنگ نشان دهنده اين است که امکان استفاده کدام وسايل در اين خانه می باشد
  

  :پايان بازی
  :مستر ايکس برنده بازی می شود اگر

کارآگاهان بعد از حرکت های بسيار قادر به شناسايی مکان مستر ايکس نباشند و بليط های آنهѧا بѧه پايѧان                       : 1
  .برسد

 آخѧѧرين خانѧѧه از خانѧѧه هѧѧای صѧѧفحه گزارشѧѧات را پѧѧر کنѧѧد و کارآگاهѧѧان تѧѧا آن لحظѧѧه موفѧѧق بѧѧه مѧѧستر ايکѧѧس: 2
  .شناسايی محل او نشده باشند

  
  :تمام کارآگاهان برنده بازی می شوند اگر

کارآگاهان برای اتمѧام بѧازی بايѧد بѧا      . ( يکی از آنها حرکت خود را کامل کرده و محل مستر ايکس را پيدا کند              
  )تر ايکس به آن خانه بروند تا بازی تمام شودتشخيص محل مس

  
  : حرکت دوبل

اين بدان معناست کѧه مѧستر ايکѧس در          . مستر ايکس می تواند در طول بازی دو بار از اين حرکت استفاده کند             
زمان هѧايی کѧه احѧساس خطѧر مѧی کنѧد مѧی توانѧد بѧا قѧرار دادن يѧک کѧارت دوبѧل بѧر روی خانѧه هѧای صѧفحه                               

ستفاده از کارت های ديگر، وسايل نقليه دو خانѧه جѧا بѧه جѧا شѧود تѧا فاصѧله خѧود را بѧا            گزارش بازی به جای ا    
  ) استفاده از کارت های حرکت دوبل در دو نوبت پشت سر هم نيز مجاز می باشد. (کاراگاهان زياد کند

                 ѧه اول برای استفاده از کارت حرکت دوبل مستر ايکس بايد دو خانه از صفحه گزارش را پر کند بر روی خان
کѧارت هѧای حرکѧت دوبѧل     . کارت، وسيله نقليه اول قرار می گيرد و بر روی خانه دوم کارت وسيله نقليѧه دوم     

  . به نفر کناری مستر ايکس تحويل داده می شود
  

او با اسѧتفاده از ايѧن کѧارت مѧانع از ايѧن مѧی شѧود        . مستر ايکس می تواند از کارت سياه استفاده کند : بليط سياه 
  ) اين کارت برای حرکات دوبل قابل استفاده است. ( ن متوجه نوع وسيله نقليه و حرکت او بشوندکه کارآگاها

اسѧѧتفاده از ايѧѧن کѧѧارت بѧѧدين صѧѧورت اسѧѧت کѧѧه بعѧѧد از اسѧѧتفاده يѧѧک نѧѧوع وسѧѧيله نقليѧѧه و قѧѧرار دادن کѧѧارت              
داده تѧا  مخصوص آن وسيله به روی صفحه گزارشات، کѧارت سѧياه را روی کѧارت وسѧيله نقليѧه مѧذکور قѧرار             

  .مانع از شناسايی آن وسيله توسط کارآگاهان شود
  


