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  8 از 1صفحه 

  
   :مقدمه

 نفر می توانند بѧه طѧور همزمѧان بѧازی کننѧد و ايѧن بѧازی بѧرای          5 تا   3. بازی ريسک يک بازی تفريحی است     
  . سال به بالا طراحی شده است12افراد 

  
  :آموزش پايه

ايѧن قѧسمت را آنقѧدر تمѧرين کنيѧد تѧا کѧاملا بѧا              . آموزش پايه بعنوان آشنايی با بѧازی ريѧسک طراحѧی شѧده اسѧت              
  .شنايی پيدا کنيدقوانين بازی آ

  
  :اهداف

 هѧدف دسѧت پيѧدا کنيѧد و کنتѧرل پايتخѧت خѧود را نيѧز در دسѧت داشѧته                        3بعنوان بازيکن بايد بѧه طѧور کامѧل بѧه            
  .قبل از آغاز بازی يک بار ديگر اهداف خود را مرور کنيد. اين ربطی به فتح کامل جهان ندارد. باشيد

  
  محتويات و قطعات

  :محتويات
   کارت42 – تاس 7 –تخته بازی 

   ست مهره های رنگی5
   پايتخت5 – شهر 15

  
  :تخته بازی

  : قلمرو تقسيم شده است که بصورت قاره ای دسته بندی شده است42تخته بازی به 
و اسѧتراليا  ) سѧبز (، آسѧيا  )قهѧوه ای (، آفريقѧا    )آبѧی (، اروپѧا    )نѧارنجی (آمريکای جنѧوبی    ،  )زرد(آمريکای شمالی   

  )بنفش(
  

جاورت يکديگر قرار گرفته اند، يعنی مرز همجوار دارند يا يک خѧط دريѧايی آنهѧا را        بعضی از قلمروها در م    
  .به يکديگر مرتبط می سازد

  
  :شهرها

 اگر قلمرويѧی را فѧتح کنيѧد کѧه محتѧوی يѧک       .شهرها بر روی تخته بازی در قلمروهای مختلف قرار می گيرند          
تعѧداد شѧهرهايی کѧه تحѧت کنتѧرل شѧما       . شѧت شهر باشد، در آنصورت آن شهر را نيز در کنترل خود خواهيد دا           

درمی آيد، با تعداد قلمروهايی که تحت کنترل درمی آيند، جمع می شѧود و ايѧن مѧسئله بѧرای سѧربازگيری مهѧم                
  .است و همينطور برای رسيدن به اهداف مهم خواهد بود

  
  :پايتخت ها

ت هيچ نقѧش نظѧامی نѧدارد ولѧی در           پايتخ. هر بازيکن يک پايتخت دارد که در يکی از قلمروها قرار می گيرد            
  .نمی توانيد حرکت بدهيددر هنگام بازی، پايتخت ها را . کنترل داشتن آنها مهم است

  
  :سربازها

  .هر بازيکن بايد يک رنگ برای سربازهايی که با آن بازی می کند، انتخاب نمايد
رباز اسѧت و پيکѧان بزرگتѧر     سѧ 1پيکان کوچکتر نѧشان دهنѧده      . مشخص می شوند  ) فلش(سربازها با دو پيکان     

  : سرباز است3نشان دهنده 
  

  :تاس
  .در هنگام حمله و دفاع، تاس بايد ريخت
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  :کارت ها
بѧѧر روی تختѧѧه بѧѧرای هѧѧر قلمѧѧرو، يѧѧک کѧѧارت وجѧѧود دارد و وقتѧѧی بѧѧه آن هѧѧدف معѧѧين برسѧѧيد، يѧѧک امتيѧѧاز بѧѧه      

  .استفاده می شود"  اتاق فرماندهی "امتيازات تنها در بازی از نوع . سربازانتان داده می شود
  

  :مثال
همينطѧور  . قلمرو برزيل همجوار با ونزوئلا، پرو و آرژانتين است، زيرا آنها دارای مرزهای مѧشترک هѧستند               

برزيل همجوار با آفريقای شمالی محسوب می شود، به اين دليل که يک خط دريايی آنها را به يکديگر متصل           
ا و غرب استراليا قلمرو محѧسوب مѧی شѧوند و ايѧن چهѧار قلمѧرو                  گينه جديد، اندونزی، شرق استرالي    . می سازد 

  .يکديگر تشکيل دهنده قاره استراليا می باشند با) کشور(
  

  آموزش پايه
  :بر روی تخته بازی، اهداف جزئی ذيل را بچينيد

 کنترل هر شهر 
 کنترل آمريکای شمالی 
 کنترل اروپا 
 کنترل آسيا 

  
  :بچينيدبر روی تخته بازی، اهداف عمده ذيل را 

  کشور يا قلمرو در يک نوبت بازی10فتح  
  پايتخت دشمن2در دست گرفتن کنترل  
  قلمرو يا کشور18در دست گرفتن کنترل  
  قاره2در دست گرفتن کنترل  
  

کارت های باقيمانده اهداف، به درون جعبه بازگردانده می شوند و در اين بѧازی مѧورد اسѧتفاده قѧرار نخواهنѧد                       
  .گرفت

  
  :چيدن شهرها

  :کارت شهرها را در قلمروهای ذيل قرار دهيد
 غرب آمريکا 
 انتاريو 
 شرق آمريکا 
 برزيل 
 انگلستان 
 اروپای شمالی 
 اروپای غربی 
 اروپای جنوبی 
 روسيه 
 مصر 
 آقريقای جنوبی 
 هند 
 چين 
 ژاپن 
 استراليای شرقی  
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  ) بازيکن5 و يا 4 و 3: (تخته بازی را مانند چارت های زير بچينيد: توجه

  
   بازيکن در بازی شرکت داشته باشند،3که در صورتي
   آبی 3 سبز، 2 زرد، 1: ترتيب نوبت

  . و در اين حالت، آبی بازی را با يک کارت آغاز می کند
  

   بازيکن در بازی شرکت داشته باشند،4در صورتيکه 
    قرمز4،  آبی3 سبز، 2 زرد، 1: ترتيب نوبت

  . دنک کارت آغاز می کنبازی را با يو قرمز هرکدام و در اين حالت، آبی 
  

   بازيکن در بازی شرکت داشته باشند،5در صورتيکه 
   مشکی5 قرمز، 4 آبی، 3 سبز، 2 زرد، 1: ترتيب نوبت

 کارت 2 و مهره مشکی بازی را با دنبازی را با يک کارت آغاز می کنو قرمز هرکدام و در اين حالت، آبی 
   .آغاز می نمايد

  
  سربازگيری

  : موارد ذيل استحاصلهايی که در ابتدای نوبت خود می گيريد، تعداد سرباز: توجه
  3و شهرهای تحت کنترل تقسيم بر عدد ) کشورها(تعداد قلمروها  -1
 به تعداد قاره ها -2
 .به تعداد پايتخت هايی که تحت کنترل داريد -3
 سربازهای بدست آمده در نتيجه تحويل دادن کارت ها  -4

  
  :و شهرها) کشورها( قلمروها -1

 تقѧسيم نماييѧد و بѧه تعѧداد     3قلمروها و شهرهای تحѧت کنتѧرل خѧود را بѧشماريد و عѧدد بدسѧت آمѧده را بѧر         تعداد  
 )2.78مѧثلا  ( باشѧد  3مثلا اگر عدد بѧه دسѧت آمѧده کمتѧر از     .  صحيح  حاصل تقسيم، سرباز داده می شود     جزء

ايѧن سѧربازان را در جلѧوی     رند کنيد و به همان اندازه سرباز بѧه شѧما داده مѧی شѧود و     3آن را به عدد صحيح      
 4 کشور داشته باشيد، به شѧما        12 سرباز و اگر     3 کشور داشته باشيد، به شما       11مثالا اگر   . (خود قرار دهيد  

  .) سرباز داده می شود3 کشور داشته باشيد، به شما 9سرباز و اگر کمتر از 
  
  : امتياز قاره ای-2

حت کنترل خود قرار دهيد، در آنصورت شما بѧر آن قѧاره           در داخل يک قاره را ت     ) کشورها(اگر کليه قلمروها    
ايѧن  . چارت مجѧاور قѧاره نѧشان مѧی دهѧد کѧه چѧه تعѧداد سѧرباز بѧه شѧما تعلѧق مѧی گيѧرد                            . تسلط پيدا خواهيد کرد   

  .سربازها را در جلويتان قرار دهيد
  

  : مثال کشورها و شهرها
 تقѧسيم  3 را بѧر  13در اينѧصورت  . رد کѧشور و شѧهر را در کنتѧرل خѧود دا            13بازيکن سبز در آغاز نѧوبتش،       

 5 بѧازيکن آبѧی در آغѧاز نѧوبتش در            . سѧرباز مѧی گيѧرد      4پѧس بѧازيکن سѧبز       .  حاصل می شود   4نماييد که عدد    
 تقسيم کنيد کѧه حاصѧل عѧدد         3 را بر عدد     5کشور تسلط دارد ولی بر هيچ شهری تسلط ندارد و در اينصورت             

  ).  جزء صحيح می باشد1که (  خواهد بود 1
  . سرباز نخواهد گرفت3 سرباز خواهد گرفت، زيرا هيچ بازيکنی کمتر از 3اينحال  بازيکن آبی با 
  

  :مثال مربوط به قاره
بازيکن قرمز، استراليا را تحت کنترل خود دارد و اين بازيکن به علاوه سربازهايی که به واسطه کѧشورها و                   

بѧازيکن زرد،  . رل اسѧتراليا خواهѧد گرفѧت      سѧرباز نيѧز بѧرای کنتѧ        2شهرهای تحت کنتѧرل خѧود خواهѧد گرفѧت،           
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پѧس ايѧن بѧازيکن بعѧلاوه سѧربازهايی کѧه بѧه واسѧطه کѧشورها و شѧهرهای تحѧت                       . کنترل اروپا و آفريقا را دارد     
 سѧرباز   5 (. سѧرباز نيѧز بѧرای تѧسلط داشѧتن بѧر ايѧن دو قѧاره خواهѧد گرفѧت                     8کنترل خود قرار خواهد گرفѧت،       

  ) سرباز برای آفريقا3برای اروپا و 
  
ايѧن سѧربازها را در جلويتѧان    . برای هر پايتخت کѧه در کنتѧرل داريѧد، يѧک سѧرباز خواهيѧد گرفѧت         :  پايتخت -3

  .قرار دهيد
  
 يѧا تعѧداد بيѧشتری سѧتاره     2اگѧر کѧارتی کѧه داريѧد، دارای        .  ستاره هѧستند   2 يا   1کارت ها دارای    : کارت ها  -4

تعѧداد سѧتاره   . ويل دهيد و در مقابѧل سѧرباز بگيريѧد      باشد، ممکن است بخواهيد تعدادی از آنها يا تمام آنها را تح           
 سѧتاره را تحويѧل   10 تѧا  2شѧما مѧی توانيѧد    . ها مشخص می کند که چه تعدادی سرباز بѧه شѧما تعلѧق مѧی گيѧرد        

برای ديدن اينکه چه تعѧداد سѧرباز مѧی توانيѧد بگيريѧد، بѧه چѧارت بѧر روی تختѧه                  ). اصطلاحا خورد کنيد  (دهيد  
  .زهايی که می گيريد، در جلويتان قرار دهيدبازی مراجعه کنيد و سربا

  
 کѧارت را خѧورد مѧی        3او همѧه    .  ستاره است  4 کارت دارد که محتوی      3بازيکن قرمز در ابتدای نوبت      : مثال

  . سرباز می گيرد7کند و در مقابل 
  

  :بعد از سربازگيری
شما می توانيѧد کليѧه      . بچينيديد،  بعد از گرفتن سربازها، همگی آنها را بر روی کشورهايی که تحت کنترل دار             

اين سربازها را بر روی يک کشور بچينيد يѧا مѧی توانيѧد آنهѧا را بѧر روی کѧشورهای تحѧت کنتѧرل خѧود قѧرار                  
  .دهيد

  
  حمله

  . می توانيد به کشورهای مجاور خود به منظور فتح آنها حمله کنيد، وقتی نوبت شما می رسد
  .حمله کردن اختياری است

  
 .داريد را انتخاب کنيد   نيرو2 کنترل خود که در آن حداقل يکی از کشورهای تحت -1

در حين حمله بايد حداقل يک نيرو در کشوری که از آن حمله می کنيد داشته باشيد و با بقيѧه نيروهѧا          
  .می توانيد به کشور دشمن حمله کنيد

 نيرو حمله کنيѧد  3يا  2، 1شما می توانيد با .  کنيد که با چه تعداد نيرو می خواهيد حمله کنيد          انتخاب -2
 نيرو حمله 3 نيرو وجود داشته باشد ولی نمی توانيد با بيش از          3در کشور شما ممکن است بيش از        

 . کنيد
  نيرو2 يا 1: مدافع انتخاب می کند که با چه تعدادی نيرو دفاع خواهد کرد  -3
 3 يѧا    2،  1جم  هر بازيکن يک تاس برای هر نيرو در ميدان می ريزد اين بѧدان معنѧی اسѧت کѧه مهѧا                      -4

 . تاس خواهد ريخت2 يا 1تاس می ريزد و مدافع 
 بزرگترين رقم تѧاس خѧود را  .  اعداد تاس هايی است که ريخته می شود        ،و باخت در حمله   ملاک بر د   -5

 و در ايѧن     ،هر کدام که بزرگتر باشد برنده خواهد بود       . با بزرگترين رقم تاس رقيب خود مقايسه کنيد       
 . دصورت مدافع بايد تاس بريز

 .کشته می شود) نيرو( سرباز1از بازنده  -6
 1از بازنѧده  . پس از آن بزرگترين عدد تاس باقی مانده خѧود را بѧا عѧدد دوم تѧاس مѧدافع مقايѧسه کنيѧد                 -7

 .سرباز کشته می شود
  

  :مثال در رابطه با حمله
يѧرو را مѧی    ن2ايѧن بѧازيکن   .  نيѧرو در آفريقѧای شѧمالی دارد و مѧی خواهѧد بѧه مѧصر حملѧه کنѧد              3بازيکن زرد   

 نيѧرو در قلمѧرو خѧود بѧاقی     1 نيرو حمله کنѧد چѧون بايѧد حѧداقل        3تواند به مصر اعزام کند و نمی تواند با تمام           
  .بگذارد
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 نيرو را برای مقابله اعزام 2او تنها می تواند    سرباز در اختيار دارد،    3بازيکن آبی از مصر دفاع می کند و         
  .کند

 سѧبز  بازيکن.  نيرو استفاده می کند 3از  به مصر   ی دارد و برای حمله       نيرو در آفريقای شرق    10بازيکن سبز   
 نيѧرو مѧی تѧوان حملѧه کѧرد و      3 حملѧه فقѧط بѧا    بѧار نمی توانѧد بѧيش از ايѧن تعѧداد نيѧرو اعѧزام کنѧد چѧون در هѧر                     

  . می پردازدع نيرو به دفا2بازيکن آبی با 
) بازيکن مدافع( ازی می کند و بازيکن آبیب )هر کدام برای هر نيرو(  تاس3با  )بازيکن مهاجم( بازيکن سبز

  اسѧت از بزرگتѧرين رقѧم تѧاس مѧدافع     6کѧه  ) بازيکن سبز ( بزرگترين عدد تاس مهاجم    . تاس بازی می کند    2با  
  . از مدافع کشته می شود سرباز 1 دراين صورت .می باشد  است بيشتر5که ) بازيکن آبی(

از .  عدد دوم تاس مدافع مقايسه مѧی شѧود کѧه مѧساوی اسѧت               پس از آن بزرگترين عدد تاس باقی مانده مهاجم با         
عѧدد آخѧرين تѧاس    .  سѧرباز از مهѧاجم کѧشته مѧی شѧود     1آنجاييکه مدافع تاس ريختن را در اختيار می گيرد پس       

ن آ می باشد ولی از آن استفاده نمی گѧردد چѧون تѧاس مѧدافع وجѧود نѧدارد کѧه بتѧوان بѧا            3) بازيکن سبز (مهاجم  
  .مقايسه کرد

  
  :در صورتی که مدافع همچنان نيرو در قلمرو داشته باشد

  .شما می توانيد در صورت تمايل بار ديگر به همان کشورها يا کشورهای جديدتر حمله کنيد
  

  :در صورتی که مدافع نيرويی در قلمرو نداشته باشد
نيѧرو از کѧشور خѧود      همچنѧين مѧی توانيѧد تعѧداد بيѧشتری           . نيروی تهѧاجمی خѧود را بѧه داخѧل قلمѧرو اعѧزام کنيѧد               

 نيرو حمله کنيد ولی می توانيد بيشتر از ايѧن تعѧداد نيѧرو را بѧه داخѧل      3 می توانيد تنها با  حتیپس  . اعزام کنيد 
  .کشور فتح شده اعزام کنيد

 درصѧورتيکه کѧشور فѧتح شѧده         ،يک نيرو را در قلمرو خѧود بѧاقی بگذاريѧد          به خاطر داشته باشيد که بايد حداقل        
در صѧورتی کѧه مايѧل و قѧادر باشѧيد مѧی توانيѧد بѧه                  . ن باشد بگذاريد پايتخت در قلمرو بمانѧد       دارای پايتخت دشم  

  .کشور ديگری حمله کنيد
  

  :حذف بازيکن
در .  حذف کنيد که آخرين نيѧروی او را بѧر روی تختѧه بѧازی شکѧست دهيѧد                   در صورتی می توانيد بازيکنی را     

 کليѧه کѧارت هѧای بѧازيکن حѧذف شѧده بѧه شѧما تعلѧق          ،اين حالت اين بازيکن حذف می گردد و بѧه عنѧوان جѧايزه         
اين کارت هѧا را بѧه کѧارت         ) حذف شده کارتی را در اختيار داشته باشد        در صورتی که بازيکن   ( خواهد گرفت 

  .های قبلی خود اضافه کنيد
  . بماند باقیپايتخت بازيکن حذف شده بر روی تخته بازیبگذاريد 

  
ر که بازيکن آبی يک سرباز در آن دارد حملѧه مѧی کنѧد و ايѧن حملѧه               بازيکن سبز از شرق آفريقا به مص       :مثال

 نيروی تهاجمی خѧود را بѧه داخѧل    3بازيکن سبز در اين نبرد پيروز می شود و .  سرباز انجام می دهد   3را با   
 او . به داخل مصر اعزام می کنѧد  نيروی اضافی را از شرق آفريقا5سبز  مصر اعزام می کند، سپس بازيکن 

  . نيرو را در داخل قلمرو خود باقی بگذارد1قل بايد حدا
  

  اهداف و استراتژی ها و پاداش
  

درصѧورتيکه در    .بعد از اتمام حمله کردن نگѧاهی بѧه اهѧداف و اسѧتراتژی هѧای بѧر روی تختѧه بѧازی بيندازيѧد                        
 جلѧوی    شما کارت مربوطѧه را برداشѧته و در         ،نوبت خود به يکی از اين اهداف و استراتژی ها دست پيدا کنيد            

همѧين طѧور کѧه    . از قراردادن کارت جديد اهداف و استراتژی برروی صѧفحه خѧودداری کنيѧد          . خود قرار دهيد  
اگر در نوبت خود اجازه داشѧته باشѧيد   .  اهداف و استراتژی های کمتری باقی می ماند،بازی ادامه پيدا می کند  

يا استراتژی را انتخѧاب کنيѧد،   يد يک هدف   شما تنها می توان    ،به بيس از يک هدف يا استراتژی دست پيدا کنيد         
  چون هر بازيکن در نوبت خود تنها می تواند
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همين که بازيکن به هدف خود رسيد کارت مربوطه تا زمان حذف بازيکن جا به جѧا نمѧی            .به يک هدف برسد   
ه کѧارت  اگر شما بازيکن ديگری را حذف کنيد می توانيد کارت های اهداف و اسѧتراتژی او را بѧه عѧلاو      . شود

  .های خود در اختيار بگيريد
  

  :یئاهداف و استراتژی های جز
   کشور در اروپا7کنترل : کنترل اروپا

   کشور در آمريکای شمالی9کنترل : کنترل آمريکای شمالی
   کشور در آسيا12کنترل : کنترل آسيا

  .دن بازی باش و اين شهرها می توانند در هر جايی بر روی صفحه شهر8کنترل حداقل :  شهر8کنترل 
  .کنترل حداقل يک پايتخت دشمن، نيازی نيست که کنترل خود را در دست داشته باشيد: کنترل پايتخت دشمن

 شѧهر کѧه قѧبلاً در آغѧاز نوبѧت خѧود کنتѧرل آنهѧا را در          4بدست گѧرفتن کنتѧرل حѧداقل         : نوبت 1 شهر در    4فتح  
  .دست نداشتيد

  
  : اهداف و استراتژی های عمده

 کѧشور کѧه در آغѧاز نوبѧت خѧود      10در دست گѧرفتن کنتѧرل حѧداقل     : کشور در يک نوبت 10 به کنترل گرفتن  
  .کنترل آنها را در دست نداشته اند

 نيѧازی نيѧست کѧه کنتѧرل پايتخѧت         ،در دسѧت داشѧتن کنتѧرل حѧداقل دو پايتخѧت دشѧمن              :کنترل دو پايتخت  دشمن    
  .خود را در دست داشته باشيد

  . کشور در هر جايی بر روی صفحه بازی18رل حداقل در دست گرفتن کنت : کشور18کنترل 
   قاره جداگانه2در دست گرفتن کنترل کليه کشورها در  : قاره2کنترل 

کنترل يک قاره در جايی که هيچ کشوری را در آغاز نوبѧت خѧود تحѧت کنتѧرل            :کنترل کل قاره در يک نوبت     
  .نداشته ايد

    .می توانند هر جايی بر روی صفحه بازی باشند شهر، اين شهرها 11کنترل حداقل  : شهر11کنترل 
  

  :پاداش
 بدسѧت گѧرفتن کѧارت هѧدف و اسѧتراتژی بѧه شѧما اجѧازه مѧی دهѧد پاداشѧی نيѧز                   ،در بازی نѧوع اطѧاق فرمانѧدهی       

. اين جايزه را در جلوی خود قرار دهيѧد تѧا هميѧشه در خاطرتѧان باشѧد کѧه جѧايزه دريافѧت کرديѧد                         . دريافت کنيد 
آن بازيکن حذف شده را بگيريد چѧون آن پѧاداش هѧا             نمی توانيد پاداش      حذف نماييد شما   اگر بازيکن ديگری را   

  .با آن بازيکن حذف می شوند
   

  : پاداش های جزيی
تѧا   .ژتون فرودگاه را برداريد و بلافاصله آن را بر روی هر کشوری که تحت کنترل داريѧد بگذاريѧد                   :فرودگاه

د يک را به بالاترين عدد تاس خود برای هر نبردی کѧه در آن کѧشور   وقتی که فرودگاه را در اختيار داريد عد       
اگѧر شѧما کنتѧرل    . ايѧن روش در حملѧه و دفѧاع اعمѧال مѧی شѧود           . يا در کشور مجѧاور رخ مѧی دهѧد اضѧافه کنيѧد             

ولی همچنان هدف (کشوری که دارای فرودگاه است را از دست بدهيد در آن صورت فرودگاه نابود می گردد 
 شѧما تنهѧا مѧی    ،گر شما دو فرودگاه را بر روی يѧک قلمѧرو قѧرار دهيѧد          ا ).ختيار خواهيد داشت  مربوطه را در ا   

  .توانيد از مزايای يک فرودگاه بهره مند شويد
در آغاز نوبت خود بعد از قراردادن نيروها ولی قبل از حمله اول خود اقدام به جѧا بѧه        :آغاز جا به جايی نيرو    
  .جايی نيرو می کنيد

  . نيروهای بيشتری را می توانيد جا به جا کنيد،جا به جايیدر خلال مرحله  :يشتر نيروجا به جايی ب
 چѧه کѧشوری را فѧتح کѧرده     ،در پايان نوبت خود يک کارت به صورت تѧضمين خواهيѧد گرفѧت      :کارت تضمين 

  . باشيد يا نکرده باشيد يا کارت هدف و استراتژی را گرفته باشيد يا نگرفته باشيد
  

  :دهپاداش های عم
  همانند قسمت فوق: فرودگاه
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در هنگام حملѧه شѧما مѧی توانيѧد ايѧن تѧاس پѧاداش را بѧه                   . از تاس حمله به عنوان پاداش استفاده کنيد        :تاس حمله 
بعد از تاس ريختن پايين ترين عدد تѧاس مѧشکی را بѧا عѧدد تѧاس پѧاداش                    . علاوه تاس سياه معمولی خود بريزيد     

  .ش کمتر از تاس معمولی باشد مگر آنکه عدد تاس پادا،تعويض کنيد
 تѧاس دفѧاع پѧاداش    در هنگام دفاع کѧردن شѧما مѧی توانيѧد     .از تاس دفاع به عنوان پاداش استفاده کنيد        :تاس دفاع 

بعد از تاس ريختن کمترين عدد تاس معمولی قرمز رنگ را با            . را به علاوه تاس قرمز رنگ معمولی بريزيد       
  .س پاداش کمتر باشدتاس پاداش تعويض کنيد مگر آنکه عدد تا

  .در هر دفعه سربازگيری شما دو نيروی بيشتر خواهيد گرفت
  

  در پايان نوبت
  :در پايان نوبت خود شما دو کار بايد انجام دهيد: توجه

 جا به جايی نيرو -1
  برداشتن کارت -2

  
  : جا به جايی نيرو

ی از کѧشورهای خѧود برداشѧته و    هر تعداد نيرو که بخواهيد مѧی توانيѧد از يکѧ    . جا به جايی نيرو اختياری است     
بخاطر داشته باشيد که حداقل بايد يک نيرو را در قلمرو خود باقی . آن را به کشور مجاور ديگری اعزام کنيد   

  .بگذاريد
. ميѧانی نيѧز تحѧت کنتѧرل شѧما باشѧند         هستند که کليه کشورهای      کشورها درصورتی به يکديگر مرتبط و متصل      

اين يک حمله قلمداد نمی شود بلکه تنها جا به جايی نيرو از . دشمن بگذريد شما نمی توانيد از ميان کشورهای
بѧرای انجѧام    يکی از کشورهای خود به کشور ديگری جهت پشتيبانی جبهه يѧا جهѧت قѧرار گѧرفتن در مѧوقعيتی       

  . اقدام بعد
  

   :برداشتن کارت
 آن را از بѧالای  .واهيѧد کѧرد  اگر حداقل در نوبت خود يک کشور دشمن را فتح کنيد شما يک کѧارت دريافѧت خ     

شѧما تنهѧا يѧک کѧارت خواهيѧد گرفѧت چѧه يѧک                . دسته کارت ها برداشته و به کارت های قبلی خود اضافه کنيѧد            
 آن وقت نمی توانيѧد در  ،اگر شما کارت هدف و استراتژی را برداشته باشيد .کشور يا چهل کشور را فتح کنيد 
 ديگѧری بѧاقی نمانѧده باشѧد کѧارت هѧای قبلѧی را بѧر بزنيѧد تѧا             اگر دسѧته کѧارت    . آن نوبت کارت فوق را برداريد     

  .دسته کارت جديدی در اختيار داشته باشيد
  

  اطاق فرماندهی
   :اهداف

  . هدف را به اتمام رسانيده باشيد و پايتخت خود را تحت کنترل داشته باشيد3اولين بازيکنی باشيد که 
  

  : قرار دادن شهرها
کѧارت هѧا   . فی برداريد و يک شهر را بر روی هѧر کѧشوری قѧرار دهيѧد           کارت کشور را به صورت تصاد      15

  .را بر بزنيد
  

  : قرار دادن اهداف
 کѧارت اهѧداف عمѧده را        4 کѧارت اهѧداف جزيѧی و         4کليه کارت های اهداف را بر بزنيѧد و بѧه طѧور تѧصادفی                

  .انيد به داخل جعبه باز گرد،دن می باشعدد 4بقيه کارت ها را که . برروی جعبه قرار دهيد
  

  : قرار دادن کارت های پاداش
ی را برروی هر يک از کارت های اهѧداف جزيѧی   ئ کارت های پاداش جز  ،کليه ژتون های پاداش را بر بزنيد      

  .قرار دهيد و کارت های پاداش عمده را برروی هر يک از کارت های اهداف عمده قرار دهيد
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   :شمارش نيرو

 بازيکن مѧساوی  3 به طور مثال .ن مطابق تعداد بازيکنان خواهد بود    نيروی آغاز بازی را شمارش نماييد و اي       
  . سرباز20 بازيکن مساوی با 5 سرباز، 25 بازيکن مساوی با 4 سرباز، 30با 
  

   :قرار دادن پايتخت
هر کدام که بالاترين عدد تاس را بياورد کنترل اولين کشور خѧود را بѧه عهѧده     .هر بازيکن يک تاس می ريزد 

 کѧѧه ايѧѧن همѧѧراه بѧѧا گѧѧرفتن پايتخѧѧت و يکѧѧی از نيروهѧѧای خѧѧود و قѧѧرار دادن آن هѧѧا بѧѧرروی کѧѧشور خواهѧѧد گرفѧѧت
بѧازيکن بعѧدی يѧک پايتخѧت و         .  سѧپس بѧازی در جهѧت عقربѧه هѧای سѧاعت ادامѧه پيѧدا مѧی کنѧد                     .دشمن می باشد  

  . سرباز را در قلمرو خالی قرار می دهد و آن را فتح شده اعلام می نمايد
  

  :مالکيت باقی کشورها
 آن بѧازيکن يѧک نيѧرو را در داخѧل قلمѧرو خѧالی خواهѧد گذاشѧت و                ،رسѧد  وقتی نوبت بازيکن شروع کننѧده مѧی       

   . کشور فتح خواهد شد42سرانجام کليه . بازی در جهت عقربه های ساعت ادامه پيدا خواهد کرد
  .شندبعضی بازيکنان ممکن است کنترل يک کشور بيشتری را نسبت به ديگران در اختيار داشته با

  
  :تقويت کشورها
تقويѧѧت .  کѧѧشوری را بѧѧا قѧѧرار دادن يѧѧک نيѧѧرو در داخѧѧل کѧѧشور کنتѧѧرل شѧѧده تقويѧѧت خواهѧѧد کѧѧرد ،بѧѧازيکن بعѧѧدی

کشورها به اين صورت ادامه پيدا خواهد کرد تا اينکه کليه نيروهای آغѧاز کننѧده در موضѧع خѧود قѧرار گرفتѧه                        
  .باشند

  
  :آغاز بازی

  .کننده ادامه پيدا می کندبازی در جهت ساعت از بازيکن آغاز 
  .اولين و دومين بازيکن بدون کارت بازی را آغاز می کنند

  .سومين و چهارمين بازيکن با يک کارت بازی را شروع می کنند
  .پنجمين بازيکن با دو کارت بازی را آغاز می کند

  
  : پيروزی

د بѧر پايتخѧت خودتѧان کنتѧرل      د و در پايѧان نوبѧت خѧو        يسه هѧدف رسѧيده باشѧ      درصورتی پيروز خواهد شد که به       
  .داشته باشيد

  


