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  Repelloقوانين بازی 

  
 از ممکن حد  تاحريف های مقابل Stackو )  هاRepeller(هدف اين بازی بيرون انداختن تعداد ژتون ها 

  .صفحه بازی می باشد

Repellers : وسی، نقره ای و طلايیط(ژتون های رنگی (  

Stacks : ند می باشطوسیکه شامل ژتون های قرمز، زرد، سبز و آبی ميله های رنگی.  

  

  
  

  

 زنجيره ای را شروع کنيد که ممکن است  های شما می توانيد حرکت،بوسيله حرکت دادن ميله های رنگی

.  در محل های تعيين شده قرار دهيد راارزشمندژتون های . پخش شودژتون ها در کل صفحه بازی 

ی جا م  رابوديدروی آن  که خانه ای يک ژتون را در ، خود را حرکت می دهيد Stackکه نوبت هردر

قرار  نحوهديريت را در بازيکنی که بهترين م. ر می شودپُاز ژتون ها نتيجه صفحه بازی دائماً   در وديگذار

  .  برنده است،داشته باشدو جمع آوری آن ها  ها دادن ژتون

  

  بطور خلاصه  Repelloبازی 
  

1. Stackخود را حرکت دهيد . 

 .هيد زنجيره ای را انجام د هایحرکت .2

 .نيدجمع ک، که بدست می آوريدرا  ن هايیژتو .3
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  آماده سازی
  

حاشيه سبزرنگ  (تعيين شدهدر محل  را انتخاب می کند و Stack رنگ مختلف 4از رنگ هر بازيکن يک 

ژتون تعداد مناسبی از  را با Stackسپس  . می گذاردحاشيه سبزرنگ  ازگوشهيک در  )وسط صفحه بازی

  .کند یمر پُبه شرح زير  طوسیهای 

   : اگر

2   ژتون15 هر کدام از بازيکنان : بازيکن

3   ژتون12 هر کدام از بازيکنان : بازيکن

4   ژتون10 هر کدام از بازيکنان : بازيکن

  

  : زير قرار دهيدمانند شکلصفحه بازی به ، نقره ای و طلايی را روی طوسیژتون های 

  

  
  

  شروع بازی
  
. استبر اساس حرکت عقربه های ساعت  ینوبت های بعد. کندصميم بگيريد چه کسی بازی را شروع می ت

. قرار می دهد، که سايه سبز خوردهفضای شروع بازی  خود را در گوشه ای از Stackبعد هر بازيکن 

د و حداقل يک نگيربقرار نمی توانند  در کنار يکديگر Stack دو که بازی شروع می شود هيچ گاه زمانی

  .باشد فاصله Stack  دوخانه خالی بايد بين 
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قرار حل مناسبی در م خود را Stackکه زمانی 
الای آن را به آرامی فشار دهيد تا ژتون  ها ب ،داديد

آن يکی از ژتون های به انتهای آن برسند و 
Stack  گيرد روی صفحه بازی قراربتواند.  

  

  

  

  Stackحرکت دادن 

 شما بايد يک ژتون را در خانه ای Stack هميشه .نيد بازی را شروع می ک، خودStackشما با حرکت دادن 

، جا قرار گيرد به درستی روی صفحه بازی  Stackدرصورتيکه . دي جا بگذاررااز آن حرکت می کنيد که 

 قرار Stackتعداد ژتون هايی که روی  . اتفاق می افتد، بعد از حرکت از هر خانهStackی گذاری ژتون ها

 ها تمام ژتون های Stackزمانی که . ی است که شما می توانيد بازی کنيد هاي حرکت نشان دهنده تعداد،دارند

  . استبه پايان رسيده بازی به اتمام برسانند،خود را 

Stack ی که اولين مربع و حرکت کند) قطری(مورب  می تواند روی هرخط مستقيم ياStack روی آن واقع 

عدد  (خواهد بودجهت  های امکان پذير برای شما در آن تعداد حرکت، تعيين کننده  در هر جهتشده است

نوشته شده در مربع مجاور به مانند تاس عمل می کند که تعداد خانه هايی که شما بايد حرکت کنيد را نشان 

بر  بگذرد يا ، استاشغال شدهقبلا نمی تواند از مربعی که در طول مسير حرکت ای   Stackهيچ. )می دهد

  . روی آن بنشيند
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 ممکن است به گوشه های صفحه بازی برخورد کنيد، اگر به ، خود را حرکت می دهيدStackزمانی که 

 45 راه خود را در ادامه مسير به سمت زاويه Stack)  درجه45با زاويه (صورت مورب برخورد کرديد 

  . درجه حرکت می دهد

به .  ادامه می دهد است، راهی را که از آن آمده درجه همان90اگر به صورت مستقيم برخورد کرد با زاويه 

يعنی به طور مثال در حالت  (  يک ژتون به جای می گذارد، هر کجا که می ايستدStackياد داشته باشيد که 

 قرمز رنگ که در شکل مشاهده می شود، چون عدد نوشته شده در خانه سمت راست Stackحرکت 

Stack خانه حرکت داشته باشد پس 3هت حرکت می کند اما نمی تواند  می باشد، در همان ج3 قرمز عدد 

در هنگام برگشت : نکته مهم.  برخورد می کند در همان جهت رفت، برمی گرددوقتی به حاشيه صفحه بازی

قرار داشته، بگذرد، چون شما يک ژتون در آن خانه جای گذاشتيد و خانه ای که نمی تواند از محل اوليه که 

ل شده باشد، از آن نمی توان عبور کرد و تنها ژتون خانه قبلی را به اندازه يک خانه در هر با ژتونی اشغا

جهتی جابجا می کند و بهتر است ژتون را در جهتی جابجا کنيد که به حاشيه صفحه بازی نزديک تر شود و 

  .)شما آن ژتون را  بدست آوريد

 پس آن .شوديا مسدود  blockجهت   شما می تواند از هرStackندرت پيش می آيد ه در بعضی مواقع که ب

خانه های از  می تواند روی هر خانه خالی Stack در اين حالت .نوبت نيستآن بازيکن قادر به بازی در 

  . بنشيند  يعنی محل شروع بازیسبز رنگحاشيه 
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  شرايط جابجايی مهره ها

  
، و بازيکن فعال، بازيکنی است که تصميم می دونش می يی يکديگرجابجا ژتون ها سبب Repelloدر بازی 

 را با فاصله Stack ژتون ها و ، کنندهجابجامهره . کند جابجا کدام خانه به ژتون ها راگيرد که کداميک از 

به طور مثال در شکل نشان داده شده که در جابجايی ژتون ها  (يک خانه از مهره حرکت کننده جابجا می کند

 خانه ای به سمت چپ خود سبب جابجايی ژتون 3 قرمز با حرکت Stack، يعنی يش آيد حالت پ2می تواند 

 Stackمجاور خود به اندازه يک خانه به سمت چپ صفحه بازی می شود و از طرفی ديگر با قرار دادن 

 حالت می شودکه بستگی به شرايط و نفع بازيکن 2قرمز در خانه جديد باعث جابجايی ژتون پايين خود در 

  .ين جابجايی انجام می شودا

  .در صورتی که ژتون پايين خود را بطور مورب جابجا کند به حاشيه صفحه بازی نزديک می شود -1

در صورتی که ژتون پايين خود را به سمت پايين و مستقيم جابجا کند به حاشيه صفحه بازی  -2

 صفحه بازی می سبب بيرون انداختن ژتون طلايی به خارج از خود نزديک می شود و اين حرکت

  .  شود و آن بازيکن امتياز بالايی را کسب می کند
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 و  می کندجابجا را ش است خود ای که در راستای مهره، می شود، اين ژتونجابجادر شرايطی که ژتونی 

ت جا  و دو حرکرده کجابجا را نيز ن آ، شده در صورت قرار گرفتن در کنار ژتون ديگریجابجاهمين مهره 

  . پياپی حاصل می شوديیبه جا

 می کند و اگر يکی از اين جابجا کننده در کنار دو ژتون ديگر قرار می گيرد، هر دو را جابجازمانيکه مهره 

رايط  آن مهره از صفحه بازی بيرون می افتد که اين ش،مهره ها در کنار صفحه بازی بود، با اين جا به جايی

  .  باشد می تواند به نفع بازيکن

  

Stackها و Repolloکه بعضی از مهره ها  نهايت در يک رديف قرار بگيرند، جايیکه در  است  ها ممکن

بايد ژتون برای رها شدن از تله، که در اين صورت . افتاده باشندبه تله  صفحه بازی ممکن استدر وسط 

  .بيرونی جا به جا شود

بايد فاصله بين  در اينجا . ممکن نباشدیيی ديگربجاجا زمانی خاتمه می يابد که هيچ حرکت يا ،جابجايی

   .ژتون ها رعايت شده باشد و در کنار هم قرار نگيرند

  
  بيرون افتادن ژتون از لبه صفحه بازی

  
  . جمع آوری می شوندبازيکن هدف بازی بيرون انداختن ژتون هاست و ژتون های بيرون افتاده توسط 

 را با يکی از ژتون های آنتواند   نيز می،باشدبازی بيرون انداخته  را از صفحه  حريفStackبازيکنی که 

  . حريف بيرون انداخته می شود چند مورد پيش می آيدStack و زمانی که بجا کند جاحريفارزشمند 

  

  : موارد قابل توجه

  اگرStack بيرون بيفتد، آخرين ژتونی که انتهای Stack که اين بازيکنی می شود است متعلق به 

Stack است را بيرون انداخته . 

  به دليل بيرون انداختن   های خود راژتونهر کدام ازبازيکنان می توانندStack با ژتون حريف ،

 . تعويض کنند) اگر داشته باشد( های طلايی يا نقره ای حريف 

 مربع سبز رنگ شروع کندحاشيه مجددا می تواند در نوبت بعدی از،وقتی بازيکنی بيرون افتاد .  
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  آخر بازی

 بازيکنی که آخرين حرکت خود را انجام اگرچه.  ها خالی از ژتون استStack تمام ،در دور آخر بازی
بازی به  .خالی را که هنوز در روی صفحه بازی قرار دارد، می تواند به بيرون جابجا کند Stack، دهدمي

 بازی به ،دهآخرين حرکت خود را انجام د در آخرين دور بازی،زيکن زمانيکه آخرين با. اتمام رسيده است
   .می رسداتمام 

  . بازيکنان امتياز خود را حساب می کنند

 Repeller   امتياز  1    خاکستری 

 Repeller   امتياز3    نقره ای  

 Repeller   امتياز5    طلايی  

  

  !بازيکن با امتياز بالاتر برنده است 

  . ی برنده اعلام می شود که ژتون طلايی داشته باشد بازيکن با يک امتياز برنده شدند بازيکن2اگر 

  . اگر بازيکنان ژتون طلايی نداشته باشند، بازيکنی که ژتون نقره ای دارد برنده است

   


