
  های گلوبال برند تويز دستورالعمل بازی

  Ponder بازی
  

 

  4 از 1صفحه 

  
  

   Ponderبازی قوانين 
  

  .  شما در مسابقه دو سرعت سالانه قورباغه ها شرکت می کنيد،به درياچه خوش آمديد
  . تمامی ساکنين درياچه جمع شدند تا در اين مسابقه شرکت کنند

  
ما  اما درياچه شلوغ است و ش،قورباغه ها بايد از برگ های نيلوفر برای ساختن راه در درياچه  استفاده کنند

پس مراقب باشيد چون ممکن است يکی از . اجازه داريد از کارت های راهنما برای حرکت استفاده کنيد
  . قورباغه ها شما را بيرون بياندازد

  
  : در درياچه شامل سه مرحله ساده است ها حرکت
 .يکی از برگ های نيلوفر سبزرنگ را بياندازيد .1
 .قورباغه ها را حرکت دهيد .2
 .يديک کارت جديد بکش .3

  
  .قورباغه ها فقط اجازه دارند بر طبق کارت های جهت دار روی برگ های نيلوفر حرکت کنند

اولين بازيکنی که هر سه عضو تيم خود را بتواند از روی درياچه حرکت بدهد و به خشکی برساند، برنده 
 . است

  

  مقدمات بازی
  

 دارد، قرار دهيدگنتمام برگ های نيلوفر را روی خانه هايی که روی آن نقطه سبز ر . 
 يک رنگ را انتخاب کنيد. 
 ُر بزنيدکارت های خود را ب. 
 کارت ها را بصورت وارونه جلوی خود قرار دهيد . 
  کارت رويی را برگردانيد و کارت را روی خانه های مربع رنگی که روی صفحه بازی است قرار

 .اين ساحل، ساحل شروع شما است .دهيد
 نيد، کسی که بيشترين قورباغه را بصورت نشسته انداخته باشد، بازی قورباغه های خود را پرت ک

 . را شروع می کند
 قورباغه های خود را روی ساحل شروع خود قرار دهيد. 

  
  .  رنگی که کنار هم هستند مثل آبی و زرد استفاده کنيد2 نفره اين بازی را انجام می دهيد از 2اگر 
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  .رنگ را بياندازيديکی از برگ های سبز: مرحله اول 
  

 قورباغه ای روی  يعنی برگی کهقورباغه های شما اجازه دارند که روی هر کدام از برگ های نيلوفر آزاد
به صورت ( يعنی روی هر برگ نيلوفری که کنار مربعی که قورباغه روی آن قرار دارد ،دن بنشين، آن نباشد

  . به جا می شوددر هر نوبت فقط يک برگ نيلوفر جا ) مورب يا مستقيم
  

  : نکات 
 از روی برگ نيلوفر بياندازيد و قورباغه ديگری را يک قورباغه که اجازه دهيد  است شما ممکن

 .حرکت کند
  اگر روی خانه ای برويد که نتوانستيد به برگ نيلوفر ديگری دسترسی پيدا کنيد آن نوبت را از

 .ا بکشيددست می دهيد ولی می توانيد در نوبت بعدی کارت جديدی ر
 

  

 
  
  

  .قورباغه ها را حرکت دهيد: مرحله دوم 
  

در چه مسيری قورباغه هايتان را به شما نشان می دهد که در آن نوبت بازی کارت باز در صفحه بازی 
البته ( حرکت کنند ،فقط روی خانه هايی که برگ نيلوفر داشته باشداجازه دارند قورباغه ها . دهيد حرکت می

  ). با توجه به کارت جهت يابی
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 اجازه داريد فقط يک قورباغه را در هر نوبت بازی حرکت دهيد. 
 قورباغه ها اجازه ندارند روی هم بپرند ولی می توانند همديگر را بزنند. 
 حل وارد درياچه شوند ولی قورباغه ها روی ساحل شروع می توانند توسط مربع مجاور سا

 .حرکتشان توسط کارت های جهت يابی مشخص می شود
  قورباغه ها حق برگشتن به خشکی را ندارند مگر اينکه يا مسابقه را تمام کنند و ببرند، يا توسط

 .قورباغه ديگر زده شوند
 Paddling :ند، يکی از آن اگر هيچکدام از قورباغه ها نتوانستند به برگ نيلوفر دسترسی داشته باش

ها بايد از برگ نيلوفری که روی آن نشسته به جای قايق استفاده کنند و يک خانه روی هر جهتی 
 . يک کارت جديد کشيده می شودpaddlingبعد از . که می خواهد جا به جا شود

 

ارنجی می تواند به قورباغه آبی در اينجا قورباغه ن
ضربه بزند و يا يک خانه به سمت قورباغه آبی جا 

همچنين می تواند به برگ نيلوفر خالی . به جا شود
  .کنار قورباغه زرد حرکت کند

 
  

  قورباغه ها)  زدن( ضربه 
  

ده شده می تواند از قورباغه ای که ز. دنقورباغه ها می توانند قورباغه ای که سر راهش قرار گرفته را بزن
به اين صورت که بازيکن از آن قورباغه بصورت تاس استفاده می کند که سه حالت پيش  خود حمايت کند،

  :می آيد
  

      

اگر قورباغه به روی شکم و 
دماغ افتاد به اين معنی است که 
در آب افتاده و بايد به ساحل 

  . شروع برگردد
  

ای اگر قورباغه بنشيند يعنی قورباغه 
که ضربه خورده خيلی محکم است و 

می تواند روی آن برگ نيلوفر 
همچنان بنشيند و اين قورباغه می 
تواند قورباغه زننده را يک برگ 

  .نيلوفر جا به جا کند

اگر قورباغه به پهلو يا پشت بيفتد 
قورباغه ضربه زننده برنده می شود 
و قورباغه ضربه خورده را می تواند 

 نيلوفر خالی و يک گام به يک برگ
يک قدم ( در هر جهت جا به جا کند 

  ).دورتر
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  يک کارت جديد بکشيد: مرحله سوم 
  

 ،اين کارت. نوبت خود را با کشيدن يک کارت تمام می کنيد و آن را روی صفحه بازی به رو می گذاريد
  .حرکت شما را در نوبت بعد مشخص می کند

 
 ر زده و به پشت می گذاريد و ند، تمام کارت ها را بُموقعی که همه کارت های شما به رو شد

 .دوباره ميکشيد
  

  بردن مسابقه
  

  .اولين بازيکنی که تمام تيمش را از درياچه بگذراند، برنده است
 که از ساحلی که در آن است به ساحل روبرويش رساندمی صورت به اتمام ينبه اهر قورباغه مسابقه را 

  . برسد
 
 کارت  رای خارج شدن از درياچه استفاده شود به جزهر کارتی می تواند بfeeding time .  
 قورباغه ای که مسابقه را تمام کرده از بازی بيرون می رود و نمی تواند برگ نيلوفری را بياندازد.  

  
  کارت های جهت يابی

  

يک خانه در هر جهتی می : يک خانه
  .تواند حرکت کند

  

آن قورباغه می تواند روی خط مستقيم 
  )نه مورب(برود 

  جلو، عقب، راست، چپ
  

  

در اين مرحله قورباغه ها : وقت غذا
حواسشان به غذاهايی است که از 

اطرافشان می گذرد و هيچ قورباغه ای 
در اين مرحله حرکت نمی کند، ولی 

يادتان باشد که کارت بعدی را برای نوبت 
    .بعدی رو کنيد

  .فقط روی خطوط مورب می رود
  
  
  

  

مثل بقيه حرکات عمل ميکند : زدنضربه 
ولی يک ضربه اضافی را به ضربه 

يتان اضافه می کند يعنی اگر اين کارت ها
رو باشد و شما قورباغه ای را بزنيد آن 

قورباغه به ساحل برگشته و ديگر 
    . نميتواند از خود دفاع کند

هم روی خط مورب و هم (همه جهت 
  )خط مستقيم

  
  
  

  
  

يد که حواستان بايد به کارت جهت يابی بقيه بازيکنان باشد، با کمک آن می توانيد حدس بزنيد به ياد داشته باش
  . آن ها در نوبت بعدی چه حرکتی می کنند

  
صورت قورباغه هايتان در  درغير اين، نزديک ساحل شروع کنار گذاشته باشيدی رامطمئن شويد برگ نيلوفر

  .   رها می شوندآن مکان
   


